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1 Lo primero que se hace al llamar al
planificador es incrementar el contador de
carrera libre para su posterior evaluaciéon

3 Cada vez que se hace una rotacion esta

variable incrementa en uno su valor, es decir la

préxima prioridad a correr es igual a las veces
gue se necesito rotar para conseguir el primer

“1” l6gico
C Prioridad a Elegir
Binario Decimal Prioridad
Contador o|lo|lo|lo]|]o|o]|]1 |0 |1 (Contador) (Contador) | & Correr
0|0|OlO0O|lO]O|Of1 1
2 La evaluacion del contador consta en rotarlo T 0]0|0|j0fOjO]1]0 2 2
a la derecha hasta encontrar el primer “1” olololololol]l1]1 3 1
I6gico, o al rotar 9 veces; al conseguir un “1”
l6gico las rotaciones cesan 0{0fO0|0]Of1]0]|O 4 3
0|0|Of(O0O|lO]1]|]0f1 5 1
/ oflo|o|oflo|1]1]0 6 2
4 Se pugde apreciar en la tabla la eva_ll,JaC|on ololololol 2l a1l 7 1
hasta 8 incrementos del contador pudiéndose
notar cual prioridad se le sera cedida la CPU. ololo|lol1|l0l0]O 8 4




Prioridad 1

IR

Prioridad 2

Se muestra el diagrama de
estado, y la manera en que el
elector de prioridades escoge
la préxima prioridad.

En este ejemplo se muestra la
evaluacion del 1 al 8, siendo el
valor maximo 255, pudiendo el
Kernel ofrecer 8 prioridades.

Prioridad 1

4

Prioridad 1 Prioridad 1 ﬁ
f A
Prioridad 2
A\ 4
Prioridad 3
Binario Decimal Prioridad
(Contador) (Contador) | a Correr
Oo| ol O|jO|]O|]O]O| 1 1 1
o|o|lojoOo|]0O|]O]1]o0 2 2
o|olojoOo|J]oO|O] 1|1 3 1
o|o|l0Oj0O]|]O|]1]0]O 4 3
o|olojo|]o|1]0]|1 5 1
o|jo|lojo|]oO|1]1]o0 6 2
o|jolojo|]oOo|1]1|1 7 1
o|o|loOo|jO]|]1|]0]|]0]|O 8 4

A\ 4
Prioridad 4

Se puede observar en 8
evaluaciones las veces
qgue cada prioridad es
ejecutada, siendo la
uno la mas prioritaria.



Cargar el puntero al
Superbloque de tareas
desde el inicio

:Se llegdé
al final del
bloque?

Apuntar a la

¢La prioridad

prioridad de la
tarea

A

Estado desconocido
apuntar al PC de la
proxima tarea

contenida es la
que se busca?

\ 4
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¢Se le dio una vuelta
a todo el bloque?

A 4

No existe una
tarea de esa
prioridad. Elegir
nueva prioridad

A 4

Apuntar al
estado de la
tarea

Alatarease le
fue cedida la
CPU en una
oportunidad ?
A

JEs la tarea

A 4

elegible?

A 4

Apuntar al PC
de la tarea

l

Cambiar su estado
a “Elegible”

A 4

Apuntar a la
prioridad de la
proxima tarea

Almacenar el
puntero de bloque
apuntando a la
siguiente tarea

Cambiar
contexto




Puntero de Tarea Anterior —) Prioridad D \
Estado

Bloque de
Parte alta del contador de Control de

programa una tarea

Parte baja del contador de
programa /

Puntero de Super Bloque —) Prioridad

Super

Estado Bloque

Parte alta del contador de
programa

Parte baja del contador de
programa

Puntero de Superbloque

Puntero Tarea Anterior j



DEMORADA CORRIENDO

Una tarea elegible sera
ejecutada tomando en
cuenta su prioridad

! ﬁ/w%wm&? Estado de las tareas

BLOQUEADA

Una tarea puede estar
bloqueada por que esta
esperando a que un
temporizador termine su
conteo y no se gastara
procesamiento en ella.

Una vez cedida la CPU es
marcada con el estado
“Corriendo”, cuando el
planificador ve a una tarea bajo
este estado, lo marca como
“Elegible” y busca otra tarea con
la misma prioridad



/ Del (1 al 8) siendo el uno el

e Prioridad mas prioritario de todos
Estado
Bloque de ~ > | Elestado actual de la tarea
Control de < Parte alta del contador de
una tarea programa
Parte baja del contador de
- programa

....................................................................................................................... 1
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En RSI

Declaracion de

variables Temporizadores

A 4 A

Declaracion de
definiciones para el
ensamblador

i Servicios del
Macros para el Sistema
usuario y los (Cadigo Nativo)
Servicios del
Sistema

Inicializacién de
tareas

A 4

Planificador Tareas

P 1

ﬁ/w%wm&? Diagrama en bloques del Kernel en tiempo de disefio !



8 bits temporal

16 bits temporal Variables
Temporales

24 bits temporal

32 bits temporal

Puntero de Super Bloque N
de temporizacion :> Estado Super Bloque de

8 bits Temporizacion

Bloque de

16 bits > Temporizador
24 bits

32 bits

Puntero Superbloque
Temporizadores

Bandera Temporizadores

Propésito general para el
temporizador (2 bytes)




1 { Estado ) _
8 bits
16 bits > 5 Estado
2 bytes
24 bits
32 bits )
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g £ 9
N /\‘Z) /\52
7161 51413]12]|1]0

Sin uso

ﬁ/bagwm&? Bloque de Temporizacion ( Mapa de Memoria)

Bandera de Temporizador

l

4 Tipo de Temporizador

8

7~1

-

J

Y

Puntero al estado de la

tarea, o llave



A 4

Elector de Prioridad

Despachador

/

Cambiador de contextos




Super Bloque BCT BCT BCT

Stper Bloque BCT BCT BCT




‘ . ﬁ Cerradura

8 bits
Llave: Numero entero :

de 0 al 127 16 bits

24 bits

32 bits
s e |
! ﬁ/bagwm&? Método Llave - Cerradura en los temporizadores no bloqueantes !
| |
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